Imaginer le scénario d'un Escape game avec des enseignants et les collégiens
d'une classe de 5%, le projet, aussi inédit qu'excitant, représentait un défi de taille !

Dans le planning mis au point avec l'équipe enseignante, nous avions programme,
en marge des ateliers et juste apres ma premiere rencontre avec les collégiens,
deux escapades hors les murs du college : un Escape Game organise dans la
meédiatheque de Capendu et une visite au musée Charles Cros de Fabrezan.

La participation a I'Escape Game (Panique a la bibliothéque, créé par Délires
d'encre) a joué un réle clé. Les collégiens ont pris un plaisir manifeste a vivre cette
enquéte collective et grace a cette expérience tangible, ils ont pu s'approprier un
projet pour certains encore abstrait.

Quant a la visite au musée Charles Cros, elle a « planté le décor » du jeu et fourni
le matériau de base aux remue-meéninges créatifs qui ont suivi.

Au fil des seéances, en nous appuyant sur la structure de Panique a la bibliotheque,
nous avons imaginé les différents eléments du puzzle et construit notre propre
scénario.

Le travail etait déja bien avance. Le 16 mars, nous avions prévu de relire, corriger,
fabriquer les derniers éléments du jeu, plastifier, tourner la vidéo, vérifier la
cohérence de 'ensemble...

Les inquietudes du début (Est-ce qu'on va y arriver ?) avaient disparu. Bref, ony
etait presque !

Et puis non. Covid-19 le Redoutable nous a brutalement assignés a résidence,
confines, enfermes pendant de longues semaines.

Le 25 mai j'ai retrouvé — avec plaisir et un brin d'émotion - les quatre collégiens
revenus en classe et I'équipe enseignante pour un dernier atelier...

Difficile de rester sur ce sentiment d'inachevé alors que nous étions si pres du but.

Fin juin, nous ferons le point avec les enseignants. Un objectif envisageable (?)
serait peut-étre, a l'automne, de réunir a nouveau tous ceux qui ont participé a
cette aventure et de présenter et faire tester notre Escape game a quelques
classes du college.

Ce serait un bel aboutissement...



